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SWEET HOME 3D

WAT IS SWEET HOME 3D?

Sweet Home 3D is een gratis opensource-interieurtekenprogramma. Dit betekent dat iedereen:
e vrije toegang heeft tot de bronmaterialen van het eindproduct
e vrij 3D-tekeningen kan toevoegen/afhalen

Het enige wat je moet doen, is je registreren.

DOEL VAN SWEET HOME 3D VOOR ADVISEURS HULPMIDDELEN

Het is niet de bedoeling dat adviseurs bouwplannen gaan ontwerpen. Dit is de taak van architecten,
al dan niet bijgestaan door bouwkundig tekenaars.

Met Sweet Home 3D kunnen adviseurs bestaande ontwerpen beoordelen en bijsturen door wijzigingen
voor te stellen, toegankelijkheidseisen kunnen aantonen en controleren, maatvoering kunnen nagaan

SWEET HOME 3D INSTALLEREN

Voor Windows-gebruikers: gebruik volgende link:

e http://prdownloads.sourceforge.net/sweethome3d/SweetHome3D-2.5-windows.exe (29 MB)
Voor Mac-gebruikers: gebruik volgende link:

e http://prdownloads.sourceforge.net/sweethome3d/SweetHome3D-2.5-macosx.dmg (13 MB)
Voor Linux-gebruikers: gebruik volgende link:

e http://prdownloads.sourceforge.net/sweethome3d/SweetHome3D-2.5-linux-x86.tgz (47 MB)

Afhankelijk of Java is geinstalleerd op je systeem of niet, kun je Sweet Home 3D starten met Java
Web Start.

Download Sweet Home 3D met Java Web Start

Als Java versie 5 of 6 is geinstalleerd op je systeem, klik je op de volgende link:
http://www.sweethome3d.com/download. jsp#SweetHome3DJavaWebStart

Start Sweet Home 3D met Java Web Start

Eenvoudig starten

Ga via ‘google’ naar Sweet Home 3d.
Daarna: Launch Sweet Home 3D with Java Web Start

Als je wat problemen ondervindt met de Java Web Start van de vorige link, of als je niet zeker bent
van de Java-configuratie van je systeem, klik dan op de volgende link om een alles-in-een Sweet
Home 3D installer, gebundeld met Java te downloaden:

http://sourceforge.net/projects/sweethome3d/files/SweetHome3D/SweetHome3D-
3.4/SweetHome3D-3.4-
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http://www.sweethome3d.com/download.jsp#SweetHome3DJavaWebStart
javascript:launchSweetHome3D()

macosx.dmg/download?accel_key=58%3A1334927748%3Ahttp%253A//www.sweethome3d.com/downlo
ad.jsp%3Ac4b4613d%24f130ee05c3e0f3cd1bbe548ee1507a2b9502c6c7&click_id=f22c45ca-8aea-11e1-
995e-00219b8a8942-1&source=accel

Mac OS X installer (15,9 MB)

Eenmaal gedownload, dubbelklik je op het SweetHome3D-3.4-macosx.dmg-bestand en is Sweet Home
3D-toepassing te vinden in de geopende map.

Onder Mac OS X 10.7 (Lion), zul je moeten accepteren om Java te installeren op het systeem.

Om Sweet Home 3D te installeren, sleep je de applicatie in de map van je keuze.

Het ontwerpprogramma zal zich openen op je computer.
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In deze ontwerppagina ontdek je bovenaan een taakbalk. Daaronder heb je een werkbalk met
functietoetsen. De rest van de ontwerppagina is onderverdeeld in vier velden.
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PANEEL 1
De meubilaircataloog

In het eerste paneel vind je de meubilaircataloog. Een groot aantal mappen zijn reeds standaard
aanwezig. Je kunt de meubilaircataloog zelf aanvullen met 3D-ontwerpen van meubilair of
toebehoren. Een map kun je eenvoudig openen door er op te klikken. Zo krijg je een gamma 3D-
meubilair ter beschikking dat je kunt toevoegen aan je ontworpen ruimten.

PANEEL 2
De meubilairlijst van de woning

Van elk gekozen meubilair dat je toevoegt aan je ontwerp, krijg je in paneel 2 een lijst. In deze lijst
wordt de naam van het toegevoegde meubel vermeld als de ingestelde maatvoering in 3 dimensies:
de breedte, de hoogte en de diepte.

Door te dubbelklikken op een meubel krijg je een scherm waarin je maatvoering, kleur, naam ... kunt
wijzigen.

PANEEL 3
Het ontwerprooster

Dit is je werkpaneel. In dit geruit venster ontwerp je de ruimten van je woning, bBewerk je een
ingevoerd plan van een huis, plaats je meubilair in de ruimten, teken je ramen en deuren ...

De voorstelling van je ontwerp zie in dit paneel in een 2D-weergave, bovenaanzicht. Bij de instelling
‘top view’ via voorkeuren (preferences) krijg je elk meubel in de juiste verhouding voorgesteld.

Afhankelijk van je instellingen ontwerp je in mm, cm, m of inches. Meest gebruikt is in cm.

In dit rooster ga je

e tekenen en lay-outen
o muren
o deuren
o meubilair
o aanvullende uitrusting
o

e berekenen en tekenen van
o oppervlakten
o lengte, breedte, diepte, hoogte

PANEEL 4
3D-weergave

In dit paneel krijg je je ontwerp te zien in 3D-weergave. Met de draaitoets, of door je curser in het
paneel te plaatsen en te slepen (= ingedrukt houden en bewegen over het 3D-ontwerp) en kun je je
ontwerp laten draaien om het langs alle zijden te kunnen nakijken. Je krijgt hier een 3D-weergave
van de woning met een aanpasbaar zicht. Je kunt je woning virtueel bezoeken. Met deze tool loop je
als het ware door je ontworpen woning.

Opgelet: deze bewerking vraagt een krachtige computer.

UNDO - REDO KNOP

Lale

Alle wijzigingen in het plan van de woning kunnen ongedaan gemaakt worden of hersteld worden door
de undo- of de redoknop aan te klikken.
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EEN ONTWERP VAN EEN NIEUW HUIS STARTEN

Vooraleer te starten, ga je via ‘File’ - Preferences je voorkeurinstellingen vastleggen. Controleer de
standaardeenheid die wordt gebruikt in het programma, de standaardhoogte en -dikte van muren en
andere voorkeuren.

* Untitled - Sweet Home 3D

#I=M Edit Furniture Plan 3D view Help

[ New e N ORGRARLAARS @@
E Open. W Ctrl+O Ilo I20 I30

Open recent home ’ St S o s E— ro—
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Close Alt+F4 \ 1
Save Ctr+S ‘
¥ save as... Cir+shift+s |
(Bl Save and compress Ctri+alt+S Li 04 1 0 ) Y
1%, Page setup... Ctrl+Shift+P ‘
@ Print preview... |

|
E Print... Ctrl+pP } ' '\
% Print to PDF... \

Exit|Edit preferences
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Kies uw taal. Meerkeuzetoets. In
ons geval hoogstwaarschijnlijk
Engels.

Preferences

Language: glish |
. i Maateenheid voor het ontwerpen
Unit: @) Centimeter fmiimeim van ruimten: cm is het meest

O Millimeter () Meter aangewezen.

Volgende elementen zijn meestal
Furniture catalog view: (%) Category folders () Searchable list == | automatisch aangevinkt.

3D navigation arrows: Yisible ("

Magnetism: Enabled
Rulers: Visible
Grid: Yisible
Furniture icons in plan: () Catalog icons (%) Top view Voorkeur. voor tOPV]eW', D?t geeft
& 3 een mooiere presentatie in de
Room rendering in plan:  (7) Monachrome (%) Floor color or texture ontwerppagina.
wall patternin plan: | FOOO] v | << Kies een muurpatroon!
. - . =

MNew walls thickness: I 157‘, | Kies muurdikte.
Mew walls height: , 240 3 | Kies muurhoogte.

<5 =——e Kies vloerdikte.
Mew Floors thickness: | 122

Save home data For recovery every:

Bevestig instellingen!

[ Reset the display of tips ] oK!

zonder top view met top view aangevinkt
furniture icons in plan
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EENVOUDIGER ONTWERPEN - TEKENEN!

Maak je ontwerpblad telkens groot als je aan het tekenen bent. Dit werkt veel nauwkeuriger.
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Vervolgens werk je met de knoppen zoom in, zoom uit. Zo vergroot je de weergave van het
millimeterblad en kun je nog nauwkeuriger werken. Om opnieuw het overzicht van je ontwerp te

verkrijgen, moet je terug uitzoomen.

Zoom in /zoom uit
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MUREN ONTWERPEN
i

Ga via de taakbalk naar de werkknop ‘Plan’ en klik op ‘Create walls’.

* Untitled - Swee? Hiome 3D
File Edit Furniture ERERN 3D view Help
‘OB & & X sekect

Adee @@ ©

= Bathroom ™ Pan Cirl+Al+P {i_ [om i
=) Bedroom o M Create walls Ctrl+Shift+a ? T : "
i) g‘:':"s_:zdlv“i“dc'w <& Create rooms CtrH+Shift+R S
g Kitcir:-n elen & Create dimensions CtrH+Shift+L 1
) Lights Ap add texts Cr+Shift+T
() Living room 1
#-[25) Miscellaneous ., Lock base plan Clri+alt+L |
” o
Modify compass... =1
AJ mod ) 1
Modify text style »
A Import background image... |
' =
" 4
+ add level Ctri+Shift+h |
> B
&, zoom in Ctri+k 1
&, Zoom out Ctrl+Shift+K 1
Name Export to SVG format... 3 Wisible

De ontwerpknop muren ontwerpen is nu actief. Ga naar de ontwerppagina en start met een muur te
tekenen. Zolang je de muis ingeduwd houdt, blijf je een muur tekenen. Klik je eenmaal, dan bepaal
je daar de lengte van de muur, g aje verder in een hoek of rechtdoor of schuin, dan zal er een
nieuwe muur getekend worden.

Bij een dubbelklik of het gebruik van de escape-toets stopt het tekenen van muren.Bij het ontwerpen

van muren moet je geen rekening houden met deuren en ramen. Sweet Home 3D berekent
automatisch de openingen in de muur hiervoor.

7 van 29




DE DIKTE VAN DE MUUR INSTELLEN

Zoals in elk programma heb je meerdere mogelijkheden om instellingen vast te leggen en eventueel
later te wijzigen.

Vb. de buitenmuren van een woning die 25 cm dik zijn en 250 cm hoog.

Dit kun je op voorhand vastleggen via de taakknop ‘File’, en dan naar ‘Preferences’ (voorkeuren) te
gaan.

Snelle methode.
Je kunt ook rechtstreeks naar de werkknop ‘Create walls’ gaan en deze zo activeren door aan te

klikken. Deze werkknop vind je op He tweede rij, rechts naast het handje. Voor de ‘command’-
liefhebbers: je kunt dit eveneens dben door Cntrl+Shift+W te vormen.

% Untitled - Sweet Home 3D

File Edit Furniture Plan 3D view Help

DB a6 XBE A NONWCEANALAAQS AE | ©

#-{5) Bathroom Ay IOm |10 IZ(
3 ~ M 1 1 1 1 Il
() Bedroom Create walls 15 ! — i
#-[75) Doors and windows S_ . |
#-(75) Hulpmiddelen
#-([7) Kitchen
#-() Lights
(-3 Living room
#-[3) Miscellaneous —
=l
=1
& |
=3
m_
=3
v<
Name Width Depth Height Visible @
@g@
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MUREN BEWERKEN (EDIT WALLS)

Door de knop E te selecteren in de werkbalk, worden de tekengereedschappen uitgeschakeld.
Het tekenen van muren wordt hiermee stopgezet. Door de shift-toets ingedrukt te houden, kun je
meerdere muren selecteren en bewerken.

Muren verplaatsen en aanpassen

Geselecteerde muren (en andere objecten) kun je verplaatsen in het plan van de woning door deze
gewoon te slepen en te droppen. Wanneer een wand geselecteerd is in het plan, kun je ook het
begin- en eindpunt aanpassen met de muis.

Muren splitsen
Een geselecteerde muur kun je eveneens splitsen via de knop ‘Plan’ en daarna ‘Split Wall’.

Muren kleur en structuur geven

Via de keuzeknop ‘Plan’ en daarna naar ‘Modify Walls’ kun je de linker- en rechterzijde van de muren
kleur en structuur geven. Indien nodig kun je de maatvoering van de muur wijzigen en zelfs een
schuine muur of kromme (ronde) muur ontwerpen.

070 Walls Jeft side text P T o)
Available textures. Chosen texture Start point s _Swattches | HSB | RCB
I8 wall - Beige of m . @n 196
B wall - Biue ol X {em) ol Yiem) i
-Wl’l-hutrf] | Os 10 13
B wall - Marbie End . . —
Wall - R  ar— L Os 100
> = X (em): 300 11 Y (em) o e
B Wall - Smat Modify ~ R 230
B wall - Smanv® Distance between end paints (cm) PR,
i 7| Co (=
Left side Right side 8 258
( Cancel )
- 1__5\ O Color &= @ Color
—\ O Texture, o O . Texture U
~ p— = -
© Mart O Shiny ) Matt ) Shiny D Sample Text Sample Text
Height
SOk ( Cancel ) ( Reset )
© Rectangular wai EO) (Cancel) (Reser”
Height (cm) 250 13
J Sloping wall
Height at start 250 | Meight at end: 250 3
Thickness (cm): 7.5 (2 Arc extent () ofs

The left side of a wall is at lefy,
when you go throwgh the wal
from its start point to s end point.

nd
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HET GRONDPLAN UITKNIPPEN UIT EEN VOLLEDIG PDF-PLAN VAN EEN ARCHITECT
Een bouwplan van een woning bestaat uit verschillende deelplannen.

Het inplantingsplan gebruik je om de totale bebouwbare oppervlakte na te gaan. Ook om de ligging
van de woning in de directe omgeving, straat, wijk, dorp na te gaan.

De zijaanzichten zijn nuttig om de hellingsgraad van het bouwperceel in te schatten.

Grondplan en plan verdiep

Om wijzigingen aan een plan vlot voor te stellen, heb je meestal nood aan het grondplan en het plan
van het verdiep. Deze bovenaanzichten geven een duidelijk beeld van de indeling van de
woonvertrekken en hun oppervlakten. Hierop vind je een duidelijke maatvoering.

Alle nieuwe bouwplannen zijn momenteel beschikbaar in PDF (portable data format). Deze informatie
behoort bij de vereiste documenten die je nodig hebt om een deskundig advies uit te werken.

PDF reader
Om deze bewerkingen te kunnen uitvoeren, moet je over een PDF-reader op je computer beschikken.
Deze software kun je gratis downloaden. Installeer dit op je computer.

Opgelet

Bouwplannen zijn officiéle documenten die auteursrechtelijk beschermd zijn.

De wijzigingen die je zal voorstellen op basis van deze plannen zijn enkel visuele voorstellen tot
aanpassingen van het plan. Indien de voorgestelde aanpassingen structurele wijzigingen van de
woning inhouden, zullen ze onderdeel vormen van een overleg tussen de bouwheer en de architect
aannemer.

Het MDT/woningadviseur kan een voorstel uitwerken en de communicatie tussen alle betrokkenen ter
ondersteuning leiden.

ZWGEVEL LINKS. ¥

SNEDE A&

1

Hoe ga je te werk?

Open deze pdf. Zorg dat het grondplan centraal op het scherm te zien is. Tracht dit zo groot mogelijk
op het scherm weer te geven. Ga via beeld of weergave en roteer het plan zodat het horizontaal
komt te liggen. Zorg dat je een grote maatvoering (vb. de van de lengtemaat van de zijgevel) goed
kan aflezen. Noteer deze lengtemaat.

Maak een printscreen (aparte knop op je toetsenbord PrtSc)

Voor de Macgebruikers, maak een schermafdruk!
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Zoek via de verkenner het tekenprogramma op je computer. Dit doe je door via ‘Start’ naar - ‘Alle
programma’s’, dan naar ‘bureau-accessoires’ en dan naar het tekenprogramma ‘Paint’ te gaan.

Plak de schermafbeelding in het tekenprogramma. Open het paintprogramma en plak de printscreen
hierin. Met de knop 'selecteren’ snij je het grondplan uit de pdf. Ga naar bewerken - kopiéren.

Dan bewerken - plakken. Opslaan als, Typ 'je naam -grondplan’, opslaan als een JPEG, GIF of TIFF-
bestand....

Dit bestand, met het uitgeknipt grondplan, kun je eenvoudig importeren.
Vergeet niet een duidelijke maat van het grondplan te noteren alvorens te importeren. Dit heb je
nodig ter controle van de juiste maatvoering (schaalverhouding plan) na het invoeren.
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EEN PLAN VAN EEN WONING IMPORTEREN

Met het importeren van een bestaand plan in swthm3d ga je een foto of afbeelding van dat plan
selecteren en invoeren om te kunnen bewerken. Een plan wordt altijd met maatvoering op schaal
getekend. Deze importeermodule geeft je de mogelijkheid om de gepaste schaalverhouding mee in te
voeren. Zo zullen wijzigingen en ontwerpen met een juiste maat worden weergegeven.

Zoek naar het brondocument en sla dit op in een tekenbestand. Volgende bestandsformaten worden
ondersteund door swthm3d.

e GIF (Graphics Interchange Format),

e TIFF (Tagged Image File Format)

e JPG, JPEG (Joint Photographic Experts Group,) beter voor foto’s

Knip het grondplan eruit. Sla dit op in een GIF, TIFF of JPG-bestand

e Ga naar het bronbestand

e Knip het grondplan eruit

e Noteer een duidelijke maateenheid van het plan
o Hoe groter, hoe nauwkeuriger
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http://www.sweethome3d.com/documentation.jsp
http://www.sweethome3d.com/documentation.jsp
http://www.sweethome3d.com/documentation.jsp
http://www.sweethome3d.com/documentation.jsp
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Open file/new
Create a new howe

# Untitled 2 - Sweet Home 3D

File Edit Furnitue Plan 3D view Help

CEE 6P XBE A NORGEAAA

[create a new home T T R 2
& Egroom 3 |
(#-(22) Doors and windows 77 I
[#-(C3) Kitchen S
({3 Living room 1
() Miscellaneous =

o

(o] T T
T
R u

Open in de taakbalk de werkknop ‘Plan’
Open ‘Import background image’

# Untitled 2 - Sweet Home 3D

File Edit Furniture NEEEN 3D view Help

‘OBR @ @ e\ sk L

& 0 Bathroom &M Pan Clrl+Alt+P

() Bedroom §3 Create walls Ctrl+Shift+w
@ Doors and window ¢ Create rooms Ctri+Shift+R.

2 g f:sf:: :'oom & Create dimensions Ctr+Shift+L

- Miscellaneous Ay add texts Ctr+Shift+T

1, Lock base plan Ctrl+alt+L

d Ctr [+ Shift+E

b

Modify text style »

A Import background image...
Hide

& Zoom in Ctri+K
&, Zoom out Ctr+Shift+K

Export to SVG format...
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Het volgende dialoogvenster is de ‘Background image wizard’
e Choose image
o BMP, JPEG, GIF, PNG

# Bacroo2und image wizard

Tor choosSRMad cirag and drap an image in the Frame shown below or
click an the butgg ose image (supparted formats: BMP, JPEG, GIF, PNG).

-

2]

< Goback Continue =

Importeer een plan. Ga naar de map waar je de schermafbeelding hebt opgeslagen.
Selecteer een grondplan, of een plan van een verdiep dat je in het juiste bestand hebt opgeslagen.
Je plan verschijnt in de wizard.

Kies voor : Continue

# Backeground image wizard @

Change the image to display as plan background if necessary.

T

Aomeon el S

o e

PLATTEGROND

< Go back Continue > Cancel
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Sleep je background wizard naar de linkerbovenhoek. Vergroot de wizard maximaal. Op deze manier
zal je veel nauwkeuriger een plan kunnen importeren.

Maak je scherm GROOT. Zie zwarte pijl.

sile Edit Furniture Plan 3D view Help

CEEX 4P X80 A \NORILANAALARS @G O

#-{3) Bathroom

#-() Bedroom

#-[) Doors and windows
-3 Hulpmiddelen
-3 Kitchen

#-() Lights

#-(3) Living room

#-[) Miscellaneous

—21 N L

AT SR 2 S 67 N0 SR | B S O S| L2 S,

14\ PO

16| N L

Name Width

Depth

Height

Visible

* Background image wizard

Change the image to display as plan background if necessary.

PLATTEGROND

< Go back Cancel
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Schaalverhouding van het plan vastleggen
In het midden van de background image wizard krijg je nu een blauwe lijn. De beide uiteinden van
deze blauwe lijn kun je slepen.

Plaats begin en uiteinde van deze blauwe lijn zo nauwkeurig mogelijk gelijk met de gekozen
maataanduiding op het plan. Eenmaal deze lijn juist staat, geef je bovenaan in de juiste maateenheid
(meestal in cm) de lengte van de lijn aan.

Hoe nauwkeuriger dit gebeurt, hoe nauwkeuriger de schaal van het plan wordt geimporteerd.
Nauwkeurig werken gaat veel eenvoudiger door de wizard te maximaliseren.

* Background image wizard

Define the scale of the image, by moving the end points of the drawn line
in the image below, and entering the length of this line in the real life,

at the current unit, You may enlarge the size of this wizard to view the
image at a larger size.

Length of drawn line {cm): [j‘

CURCLL

!

| |

| | |
A - :

|
PLATTEGROND

T < Go back Continue: = Cancel
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Blauwe lijn en maat (1500 cm) ingevoerd: druk op continue.

* Background image wizard IXJ

Define the scale™ the image, by moving the end points of the drawn line
in the image below,%nd entering the length of this line in the real life,

at the current unit. Yolmay enlarge the size of this wizard to view the
image at a larger size.

Length of drawn line {cm): m

it SALON
H e
EETHOEK
[ ‘Tr _ INKOM 3
}  VERZORGINGSKAMER
FLORE
I BUREEL
2 [;
]
1 1
' gl
e ———— = i e—— *-':x!
| | AP |
PLATTEGROND

[ < Go back JL Continue > J[ Cancel
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Voor de volgende wizard moet je zorgen dat beide aswaarden ( x- en yas) op 0 staan. Hierdoor wordt
de linkerhoek van je plan in de linkerbovenhoek van de ontwerppagina geplaatst.
Klik op ‘finish’

X as = 0 waarde
Y as = 0 waarde

# Background image wizard

he image in plan, by clicking at its location in the image
values of X and ¥.

Define the origin ofY
below or by changing,

SALON

EETHOEK

! . 2 Nnkom M R

VERZORGINGSKAMER

—o%

-

PLATTEGROND

[ < Go back H Finish ][ Cancel
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Controleer de lengtemaat met de werkknop ‘Create dimensions’

Zie ook later bij het item maatvoering invoegen.

Hoe kleiner de afwijking hoe, hoe beter de schaalverfouding klopt.

Bij een te grote afwijking begin je opnieuw en trachf je nauwkeuriger te werken.
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R
2

350
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DEUREN, RAMEN EN MEUBELEN TOEVOEGEN

Meubelen voeg je toe aan het ontwerp door in de catalogus (in paneel 1) een meubel te selecteren en
dit te slepen in het plan of lijst.

Of

Selecteer een meubelstuk in de catalogus en klik op de knop ‘toevoegen’ in de meubel-werkbalk.
De geselecteerde meubelen worden toegevoegd aan het plan en in de meubellijst (paneel 2). In de

3D-weergave (paneel 4) zie je het meubel onmiddellijk in 3D.

Voeg eerst deuren en ramen bij het plan. Zo krijg je een realistische weergave van het nog lege huis.

Wanneer de magneetknop actief is, worden deuren en ramen onmiddellijk en automatisch

georiénteerd op de muur. Zo wordt het raam of de deur automatisch aangepast de dikte van de muur.

Eenmaal het raam of de deur op zijn plaats gezet, kun je deze draaien en verder aanpassen.

Gebruik dezelfde werkwijze om alle andere meubelen toe te voegen.

¥ [ Doors and windows
u Door
Door frame
i, Double French wind
£ Double-hung wind
“ Double small wind
W Double window
| Five panes window
u French window
~] Garage door & "}

av
Name Visible

1| Opendoor | I |

I

Om

1
I

I
h

\ 7

1

T

Als een meubel, raam of deur geselecteerd is in het plan, kun je de maten wijzigen. Dit wil zeggen de

grootte, de oriéntatiehoek, de hoogte van de grond bepalen ...

1 o 2

3T 4

De indicator (1) geeft aan of je kunt roteren. Dit doe je door de hoek te slepen en zo het

geselecteerde meubel te draaien.

De indicator (3) geeft de hoek aan om de hoogte van het geselecteerde stuk te veranderen.
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De hoogte-indicator (2) gebruik je om de hoogte te veranderen vanaf de vloer van het geselecteerde
meubel (elevation height).

Door de grootte-indicator (4) te slepen, kun je de breedte en de diepte van het geselecteerde meubel
wijzigen.

Door een dubbelklik op een meubel kun je elk meubel wijzigen. Je krijgt dan onderstaand venster. Of
je gaat naar de meubellijst (paneel 2) en je klikt het juiste meubel aan

B Modify furniture
Marme
Mame: Armchair - . . Display name in plan
Location Size
X (em: 1975 [0} Width (em): 872}
Y (em): 100 [3) Depth (em): [7]|8.
Hevationemi: 0 [ Height (cmi: 87 [7)
Angle (*): | ol [ Keep proportions
| Part of base plan ! Mirrored shape
Color and texture Shininess
=) Unchanged *) Unchanged
(D) Color: =] ) Mate
O Tewwure: | O | () Shiny
™ visible

:L'ancrl _: ( Ok J
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NIEUWE 3D-MODELLEN IMPORTEREN

Als een meubelstuk of object ontbreekt in de catalogus van Sweet Home 3D, kun je het importeren
van een 3D-model-bestand, en dit gebruiken in je ontwerp.

Meer dan 250 modellen kun je downloaden via: http://www.sweethome3d.com/importModels.jsp

Natuurlijk kun je zelf 3D-modellen maken met software zoals Blender of Art of Illusion.
Sweet Home 3D ondersteunt 3D-modelbestanden zoals OBJ, DAE, 3DS, LWS.

Hoe importeren?

Klik op de knop ‘Importeren’ om de meubel-wizard te openen.

ann Furniore emport wirard enn furnters import waned
T O the 10 mode! of the piace of it
Change model

Ohach the model i commctly orantnd I @ aa't, make it Tarm with the avews
d Bt nt ) The Front viem MaLNs 10 The 11040 Pt of The pace

M e et mendnsing hooh s ol Nk the follaming (e bae
10 et 43 Ssstayed lates.

et Back and fone Tacer

Contnen > | ( Carces « Co back Contine > | Cancet

Furmtare impont wawd Furndore mpont wiewd
‘: ¥ the Safiowing infoomasion It conmct, vpdate &

Nome Ohid 2ot

| The image befow $hows the ion wned 13 Sece Ko n The Catalog and the plan
I i3 angle of wiew a0t Comuct, muke i turn with the movse

W 200 15 conaing
Caegiey [Iowy !

warh kem 1
- a0
- ~ »i
W' aosiem
T

. Do or window

Color )

«Coback ) | Continun » Cancel | « Co bach Tnh ) Comel

1 Klik op het gekozen model en kies de 3D-model file in het dialoogvenster. Knippen en plakken
werkt eveneens. Selecteer het 3D-model. Dit 3D-model wordt opgeladen in de wizard.
Klik op verdergaan (continue).

2 Oriénteer het model met de pijlen zodat het vooraanzicht klopt met het vooraanzicht in het
dialoogvenster.
Klik op verder gaan.

3 Wijzig, indien nodig de naam, de afmetingen, de hoogte tov de grond, de kleur.

Duid aan of het model verplaatsbaar is. Indien het een deur of een raam is, duid je dit
eveneens aan in het dialoogvenster.
Klik op verdergaan.

4 Draai het 3D-model met de muis tot je het beste zicht op het model krijgt. Op deze manier
wordt het modelicoon aangemaakt in de meubelbibliotheek .
Klik op beéindigen (finish).
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Voorbeeld 2 importeren van een opklapbare handgreep

eImporteer nieuw meubilair — bv een manuele rolstoel

R 2dd 10 home CrhshifF (@ A A By A
& Modify... CirHE = [HE E]
Group CirhShift+G T 0]
Ungroup Cir+Shift+l) .
= <
W 2lign on top ]
W &lign on bottom .-'_
& 4lign o left
& ~lign on right 1
[gN
gl Import furnire.., Cir+Shift+] 1
Import furniture library... 1
Import textures library,, [Iport furniture 1
Sort by » 1
=+
Digplay column » ]
[Iel
(=N
Mame Sidth Depth Height Wisible 4}
@g@

* Import furniture

* Find models

* Geef een zoekopdracht in, — search — ‘wheelchair’
+ Sla dit op in een map — juiste bestand opslaan

* Choose model

Zoek dit waar je hebt opgeslagen.
Eananje via Find model, dan ga je op zoek via het internet.

Untitled [Recovered]

(ClElE) (aled (Xln e Mo e cleAl (AlalAald( s &] (&= (€]

v { Bathroom N Tom: i 12 5 PP PR —

- Bath 10006 Furniture import wizard !6 rF
L
Fitted bath

- To choose the 30 model of the piece of furniturey & ) 7 Choose model =
° its file in the frame shown below or click on the b 3
< Tollet unit formats: OB, DAE, 3DS, LWS or a ZIP file containin (< » | (32| = ) ([ SWEET HOME BICY .
v Washbasin —

W Washbasinw
» [ Bedroom

» (] Doors and windc
» [ Kitchen

» [ Lights

» [ Living room

» [ Miscellaneous

=

Name

ic. L. ™
T 0.3 M
.11 2. M

Choose model Fil

¥ APPARATEN
5| MacBook van
=} Macintosh HD.

B ipisk

Skype B

L KNGSTON &
¥ LOCATIES

= badkamer beg. ..

ureaublad

hide back...mage.jpg
Hulpmiddelen 3D.sh3f
P Imagel.psp
import furniture.jpg
knip en plak.doc
oef swthm.pdf
oefeningen.doc
] resultaat ...sopdracht
sliding doors.jpg
sweet ho.. Winal.ppt
sweetho...leiding.ppt

i
[} Documenten

THJUISOP...eel 1.doc
¥ Toilet handgreep.dae

Voorvertoning

Naam Toilet handgreep.dae
Soort Digital Asset
Exchange (DAEY
Grootte 213 KB op schijf

A Programmals ‘i Aanmaak 23/03/11 15:09 r
| £ topviewjpg v Bewerking 15/03/11 16:32 v
¥ ZOEK NAAR 4 | unlock baseplan jpg Il Geopend 15/03/11 16:32 I
(£) Vandaag v [¢ e
|
on the
<Goback ) ( Continue> ) version

Cancel

C ) (C

by Java




Open dit en dan krijg je dit volgende scherm.

®00

Untitled [Recovered]

|(ClElE) (&Ll (RlELe) &) Bolaleles] Glblald(aa) (@l@8] [

¥ [ Bathroom
w Bath
w Fitted bath
= Shower
< Toilet unit
v Washbasin
W Washbasin w
» [ Bedroom
» [ Doors and windo
» [ Kitchen
» [ Lights
» [ Living room
» [ Miscellaneous

[ s e I |
e T T T T "
R
CT. .. ..03M
w. 11 ..2. M
«Continue

N3

Tom I 2 I3

000 Furniture import wizard F =

Change the 3D model of the piece of furniture if necessary.

( Change model )  (_ Find models )

L S—

( Cancel ) (< Goback ) (Continue))

Instellen van de Right view

Wijzig met de groene selectieknoppen de tekening tot je de Right View hebt.
Right View is het zicht van rechts.
Of anders geformuleerd de handgreep bekeken met de muurbevestiging aan de rechterzijde. (zie foto)

Furniture import wizard

S

Check the model is correctly oriented. If it isn't, make it turn with the arrows
below until the front view matches to the front part of the piece.

Right view Front view

A 1 -

Perspective Top view

%

If the model rendering looks incorrect, check the following check box
to invert its displayed faces.

[ Invert back and front faces

( Cancel ) ( < Go back ) (Continue))

Klik op continue
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Geef het nieuwe meubelstuk de juiste benaming.

Geef het een plaats in de gewenste categorie van meubelen. In dit geval de badkamer.

Pas de maatvoering aan. Op de tekening hieronder zal je merken dat de komma moet aangepast
worden tot je volgende maten verkrijgt.

Width: 11,2 cm

Depth: 81,6 cm

Height: 29,4 cm

Elevation (hoogte handgreep) eveneens bepalen.
Hiermee geef je de hoogte aan waar de handgreep moet aan de muur komen.

Eventueel geef je de handgreep een kleur.
Deze maten kan je later altijd verder aanpassen
Continue en finish

Furniture import wizard

If the following information isn't correct, update it.

Name: Toilet handgreep
Category: Bathroom L]
Width (em): 0.112 [*]
L
Depth (cm): 0.816 [/
Height (cm): 0.294 [7]
) Keep proportions
Elevation (cm): 0 m
s
E Movable
[] Door or window
Color: [ 1 ]

Clear color

(_ Cancel j (_ < Go back ) (Continue:»)
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KAMERS TEKENEN EN ONTWERPEN

[ <]

Om kamers te tekenen, klik je eerst op de werkknop ‘Create rooms’.

Zo maak je een nieuwe ruimte of een nieuwe oppervlakte:

Klik in elke hoek van de kamer. Dubbelklik op het laatste punt of druk op escape.
Dubbelklik op een willekeurige plaats, als het maar binnen de bestaande oppervlakte is.

Zie figuur hieronder.

1 11 11 11 1 1

14 11 i1 1 1 11 11 1

Teken eerst muren en deuren alvorens een kamer (ruimte) toe te voegen.

Een kamer kun je wijzigen, een kleur geven, de textuur wijzigen van de vloer of het plafond.
Dit doe je door via de werkknop ‘Plan’ en daarna naar ‘Modify rooms’ te gaan.

Pas daarna het menu verder aan.

Zie dialoogvenster hieronder.

AN Modify rooms

Hame and area

Name: Kitchen

Floor

! Display floor

O Color: —J
@ Texture: 0

) Mart () Shiny

¥ Display area

Ceiling
P Display ceiling

@ Colorr [ [ |
O Texvure: | O |

= Matt () Shiny

( Cancel | b))
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EEN NIEUW NIVEAU OF EEN VERDIEPING TOEVOEGEN (ADD LEVEL)

Als het ontwerp meer dan een niveau heeft, kun je een extra niveau toevoegen via de werkknop
‘Plan’ en daarna ‘Add level’ aanklikken.

Op het plan wordt dit weergegeven als een extra tabblad. Op elk toegevoegd tabblad wordt de
bovenkant van het onderliggend verdiep in lichte kleur weergegeven. Dit helpt bij het tekenen van
kamers of muren.

Level 0 « bewel 1 =+ |
2 om | L P R

=]

EAT

De standaardhoogte, -lengte en -dikte van elke vloer kan gewijzigd worden door te dubbelklikken op
het tabblad of door de werkknop ‘Plan’ te kiezen.

Daarna ‘wijzigen van het niveau’ (modify level) ... in het menu.

B Modify level

Name: | 1st floor

Elevation (cm): 282 [3]
Floor thickness (cm): 12 z
Height (cm): | 250 %]

Levels summary (the edited one is selected):

Name Elevation Floor thickness  Height

Basement -262 250

Crgund level 0 12 270
282 12l 250]

Cancel ) { 0K :]

Via dit dialoogvenster kun je het niveau (level) veranderen. Dit paneel toont alle levels (niveaus) van
het huis. Om een ondergronds niveau te maken, voer je negatieve waarden in (zie basement).

De niveauhoogte (height) wordt gebruikt om de hoogte van de plafonds van het bewerkte niveau te
berekenen.

Muren en ruimten op verdiep ontwerpen doe je het best door op de onderliggende muren (na ‘add

level’) nieuwe muren en ruimten op te trekken. Per level een plan importeren en op de juiste plaats
krijgen is werk voor gevorderden.
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AFMETINGEN TEKENEN (DRAW DIMENSIONS)
Om afmetingen te tekenen, klik je eerst op de werkknop ‘Create dimensions’.

Afmetingen toevoegen kan op verschillende manieren.

Klik op het beginpunt van de nieuwe afmeting, en klik op eindpunt. Plaats de muisaanwijzer op de
rand van een stuk van het meubilair, de wand kant of de kamerzijde die je wil meten en dubbelklik.

2 EN 4
1 181
e imm
7( &
~ T
=)

EEN DRAAICIRKEL TEKENEN

Een draaicirkel van een rolstoel kun je maken via de library (in paneel 1).
Ga dan naar map Miscellaneous (diversen) en open daar de cilinder.

Sleep dit in het plan. Door dubbelklik op de draaicirkel kun je de maatvoering en kleur e.d.

aanpassen. Maak deze cilinder zo plat als je wil, maar met een doorsnede van de draaicirkel van een
rolstoel. Dit is voor een standaard manuele rolstoel 1,5 m. Wijzig je de diameter van een cilinder en
wens je een cirkel te behouden, dan moet je zowel width (breedte) als depth (diepte) gelijkwaardig

aanpassen. De hoogte bepaal je zelf.

3 D-tekeningen hebben minimaal drie maatbepalingen nodig.
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